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У статті розглянуто поняття нет-арту щодо мистецького середовища. Виявлено такі основні форми 
його прояву, як безпосереднє створення та трансляція артпродуктів у веб-мережі – нет-арт; викорис-
тання інтернету як способу трансляції творів; застосування інтернету як надихаючої ідеї для створення 
проєктів. Констатується створення концептуально нового художнього середовища артпродукту, модус 
буття якого повністю опосередкований інтенцією до віртуальності художника та глядача. Нет-арт як 
новітній художній феномен медіамистецтва пов’язаний з трансформаціями у сучасному суспільстві. Наво-
дяться причини, приклади розвитку нет-арту, розкрто його роль у творчості.

Нет-арт трактується як нове розширення художньої творчості перш за все молоді. Сучасний постмо-
дерн ще більше ускладнив існування молоді. Відповісти на питання про те, як жити розумно, щасливо і в 
злагоді із собою та іншими, стає все важче. Відповіді на ці питання молодь шукає у художній творчості, 
яка допомагає інтегрувати мозкову діяльність, емоції та уяву. Мова мистецтва стає мовою спілкування 
із собою та іншими. Зміни в культурі, як і зміна її характеру з вербального на аудіовізуальний, які були 
створені новими медіа, привели до того, що художні твори вийшли за межі матеріальності – фактично 
ми маємо справу з новими способами творчості. Продукт з’являється в кіберпросторі, а процес викорис-
тання віртуального простору для представлення свого мистецтва стає концептуалізацією рефлексивної 
ідентичності. «Електронна наркотизація», на думку песимістів, зводить нанівець «справжню» творчість 
молоді, тому що все більше технологічних творінь з’являється на інтернет-порталах. Проте, виявляється, 
не варто боятися одноманітності мистецьких творів, створених мультимедійними засобами. Кіберпрос-
тір лише забезпечує нові способи їх представлення.

Ключові слова: нет-арт, митець, кіберпросторове мистецтво, ідентичність, самовираження, посмо-
дернізм.

Syrota Liliya. Net art: new opportunities for creativity
The article examines the concept of net art in relation to the artistic environment. The following main forms of its 

manifestation were identified: direct creation and broadcasting of art products in the VNB network – net art; using 
the Internet as a way of broadcasting works; using the Internet as an inspiring idea for creating projects. The creation 
of a conceptually new artistic environment of an art product, the mode of existence of which is completely mediated 
by the intention to the virtuality of the artist and the viewer, is established. Net art as the latest artistic phenomenon 
of media art is connected with transformations in modern society. Reasons, examples of the development of net art 
are given, and its role in creativity is revealed.

Net Art is interpreted as a new expansion of artistic creativity, primarily of young people. Modern postmodernism 
has made the existence of young people even more difficult. It is becoming increasingly difficult to answer the 
question of how to live wisely, happily and in harmony with yourself and others. Young people are looking for 
answers to these questions in artistic creativity, which helps to integrate brain activity, emotions and imagination. 
The language of art becomes the language of communication with oneself and others. The changes in culture, as 
well as the change in its character from verbal to audio-visual, which were created by new media, led to the fact that 
artistic works went beyond materiality – in fact, we are dealing with new ways of creativity. The product appears 
in cyberspace, and the process of using virtual space to present one’s art becomes a conceptualization of reflexive 
identity. “Electronic narcotization”, according to pessimists, nullifies the “real” creativity of young people, because 
more and more technological creations appear on Internet portals. However, it turns out that you should not be 
afraid of the monotony of artistic works created by multimedia means. Cyberspace only provides new ways of 
presenting them.

Key words: net art, artist, cyberspace art, identity, self-expression, postmodernism.
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Вступ. «Звідки ми? Хто ми є? Куди ми 
йдемо?» – незвичайна, зворушлива, але перш 
за все така, що спонукає до роздумів, назва 
відомої картини Поля Ґоґена, котра нагадує 
нам, що, аналізуючи стан сучасної молодої 
людини, яка живе у світі сум’яття глобального 
суспільства ризику, ми повинні пам’ятати, 
що він охоплює множинність його минулих 
і теперішніх переживань.

Знайти правильний життєвий шлях, який 
супроводжується величезною кількістю різно-
манітних, іноді суперечливих, глобальних та 
особистих ризиків, означає, що вибір, з яким 
стикаються молоді люди, і ситуації, які їм 
доводиться вирішувати, часто не сприяють 
їхньому психічному стану. Все більшою мірою 
вони повинні сприймати, інтерпретувати та 
управляти можливостями, загрозами, що 
з’являються в їхньому житті. У цьому житті 
навіть «Я» втрачає свою колишню однознач-
ність і розділяється на суперечливі дискурси.

У суспільстві ризику непередбачувані 
побічні ефекти та їхні наслідки, пов’язані 
з бажанням контролювати повсякденні ситу-
ації за допомогою раціональності, призво-
дять до невизначеності, відчуття нерозуміння 
іншими та відчуження. Бажаючи зрозуміти 
світ, інших і себе, молоді люди постійно 
шукають відповіді на запитання, які ставить 
Поль Ґоґен, – і однією з можливостей їх зна-
йти є художня творчість. Однак вплив техно-
логій привів до того, що цифрове покоління 
все частіше звертається до неочікуваних форм 
вираження, які дозволяють швидко налаго-
дити діалог з іншими, здебільшого не завжди 
раціональний.

Матеріали і метод. Концепти «цифрове 
мистецтво» і «нет-арт» активно розробляють 
закордонні дослідники. Домінує філософське 
і художньо-естетичне осмислення цих фено-
менів (Б. Вендс [1], Д. Лопес [2], Ф. Поп-
пер [3] та ін.). Ми зустрічаємо узагальнення 
типу «дигітальне мистецтво», «мистецтво 
мультимедіа», що не обов’язково включає 
саме візуальні медіа як творчий матеріал або 
спосіб презентації світогляду митця. Сучас-
ний український дискурс оперує концептом 
«Digital Art» для окреслення поля сучасного 

комп’ютерного мистецтва [4]. Морфологію 
нет-арту розглядали Я. Пруденко [5], М. Жен-
ченко [6], Н. Борщевська та О. Нос [7]; аналі-
зували учасники Міжнародної науково-прак-
тичної конференції «Мистецтво та дизайн 
у художній мові мінливого часу: морфологія, 
семіотика, візуальність» (14 квітня 2022 року, 
ХДАДМ) [8]. Однак їхні концептуалізації 
майже не торкаються проблем розвитку нет-
арту в Україні та можливостей вираження 
нет-артом духовності сучасної молоді.

У статті використано загальнонаукові 
методи узагальнення, синтезу та аналізу задля 
окреслення сучасного стану нет-арту, а також 
метод моделювання для відтворення різних 
особливостей процесу розвитку нового есте-
тичного сприйняття, який передбачає вико-
ристання художнього образу і комп’ютерних 
програм.

Нет-арт – кіберпросторове мистецтво та 
мистецтво в інтернеті

Зміни в культурі, зокрема зміна її харак-
теру з вербального на аудіовізуальний, викли-
кані новими медіа. Це привело до того, що 
мистецькі продукти все більше виходять за 
сферу матеріальності. Зникла необхідність 
фізично заземлювати їх у певному місці та 
в певний час, оскільки їх можна згенеру-
вати. Проте продукт з’являється не тільки 
в кіберпросторі: він все більше стає мульти-
медійним – в результаті ми маємо справу як 
з новими способами творення, так і з онов-
леними можливостями сприйняття роботи, 
в тому числі непрофесійної. Звернемо увагу 
на відсутність термінологічного упорядку-
вання щодо сфери цифрового мистецтва. 
Тому з’являються такі поняття, які іноді розу-
міються як синоніми: інтернет-мистецтво, 
мережеве мистецтво та вебарт, нет-арт тощо 
[9] Хоча інтернет використовується профе-
сійними та непрофесійними художниками 
різними способами, а саме мистецтво, роз-
міщене та створене безпосередньо в мережі, 
характеризується неоднозначністю форми 
спілкування, що породжує труднощі у вста-
новленні чіткого визначення, можна допус-
тити, що ми маємо справу з явищем, яке стає 
відповіддю на соціальний і культурний запит. 
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Мережеве мистецтво – це вже не «мистецтво 
для мистецтва», а скоріше, глобальна, хоча, 
ймовірно, надзвичайно специфічна сфера 
самопізнання, розвитку внутрішньо осо-
бистісних та міжособистісних компетенцій. 
Молоді люди творять, навчаються налагоджу-
вати контакт із собою та іншими. Детермі-
нантами цієї творчості є пошук нових форм 
вираження, незалежність, новизна, унікаль-
ність вираження, базована на переживаннях 
і почуттях творця, швидкоплинних емоціях, 
які відображені у творі. Сам продукт часто 
з’являється у кіберпросторі несподівано, але 
так само швидко зникає, оскільки заміню-
ється образом, ближчим до поточних про-
блем митця. У цей момент можна запитати, 
що таке художній продукт, який називається 
інтернет-артом, іноді передається на інтер-
нет-портал з планшета, на якому було ство-
рено оригінальний малюнок, іноді створю-
ється за допомогою флеш-анімації, сценаріїв 
Java, PHP, HTML, DHTML, гіпертексту, 2D 
комп’ютерної графіки, 3D-, ASCI-графіки?

Чи експерименти з нелінійним гіпертек-
стовим оповіданням, перфомансом, що пере-
даються через вебкамери, які з’являються 
в кіберпросторі, є всіма ресурсами та можли-
востями мережевого мистецтва?

На нашу думку, важливо те, що більшість 
продуктів, які називаються мережевим мис-
тецтвом, несе певне художнє твердження, яке 
є формою повідомлення, що іноді є виражен-
ням бунту проти реальності, але також дозво-
ляє саморефлексію та діалог з іншими або 
навіть стирає межу між творцем та одержува-
чем. Іноді виникає так звана чиста форма, яка 
є конструкцією з будь-яких елементів: кольо-
рів, звуків, слів, знаків, які інкорпоруються 
у художній зміст або становлять його «зміст», 
інколи абсолютно незалежних від так званого 
чуттєвого повідомлення, реальності. Створю-
ється форма спілкування, яка дозволяє існу-
вати іншому виміру досвіду – сфері метафі-
зичного почуття. Можливо, це чиста форма 
драматурга С. Віткевича [10], яка з’являється 
в нет-арт у художніх виразах молодих людей, 
але також і зображення, перенесене з план-
шета чи навіть проста графічна форма, що 

дозволяє молодим людям досягти цінностей, 
які вони не можуть усвідомити, коли творять 
у реальному світі. Художня творчість, ство-
рена молодими людьми у віртуальному про-
сторі чи просто розміщена там, не завжди 
вписується в загальноприйняті канони. При-
родним стає скасування усталених канонів 
культурної комунікації. Таким чином, немож-
ливо навіть визначити принципи створення, 
зрозуміти їхні правила. Молодим людям іноді 
приписують бажання провокувати, непрофе-
сійність, імітацію та стилізацію.

Творчість інтернету та його комуніка-
ційний потенціал

Мистецтво молоді в інтернеті – це живе 
мистецтво, яке уникає будь-яких класифіка-
цій, не піддається стандартизації, легкому 
опису та поясненню [11]. Цей вид творчості – 
це не лише специфічна форма самореалізації, 
але й можливість швидкої презентації своєї 
роботи, контакту з реципієнтами, які відвід-
ують мистецькі портали чи інтернет-блоги 
молодих людей. Навіть випадкове потра-
пляння у цей блог здатне змусити реципі-
єнта опинитися в незвичайному світі, який 
не завжди можна відкрити простим клю-
чем. Реципієнт починає розуміти, що існує 
багато точок зору, які не обов’язково пови-
нні бути простими, однозначними, готовими 
до читання повідомленнями. Його уважне 
«читання» створює можливість самостій-
ного пізнання і судження про те, що дається 
чуттєво і позачуттєво, – і результат цього 
судження може бути переданий автору твору.

Потенціал електронного простору не лише 
фіксує праці молодих, але й цінує молодь, 
адже процес використання віртуального про-
стору для презентації власної роботи дедалі 
більше стає специфічною формою концептуа-
лізації ідентичності.

На думку песимістів, «електронна нарко-
тизація» – це заперечення «справжньої» твор-
чості молоді, оскільки на порталах з’являється 
все більше технологічних продуктів, які, на 
думку противників цього виду творчості, 
вбивають суб’єктивність, індивідуальність. 
Однак якщо ми підходимо до процесу тво-
рення в егалітарний спосіб, визнаючи право 
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кожного індивіда стати homo creator і при-
ймаючи істину, що міститься у твердженні 
creo ergo sum, то ми не повинні боятися одно-
манітності художніх творів та їхніх образів, 
зроблених за допомогою мультимедійних 
засобів. Візуальна мова онлайн-мистецтва – 
це незвичайна форма повідомлення: інколи 
швидкоплинна та нестабільна. Проте погляди 
тих, хто вважає, що це насамперед певна 
форма розваг, графічна індукція, заснована 
на стереотипах чи дублюванні моделей, не 
відображають її сутності. Тому що продукти, 
які молоді люди представляють в Інтернеті, 
є специфічною сукупністю смислів і пові-
домлень, відходом від наявних стереотипів 
і шаблонів. Ці продукти, творчі повідомлення 
обов’язково будуть «прочитані» іншими, 
отже, спілкування між автором і одержувачем 
не блокуватимуться, наприклад, культурними 
відмінностями чи субкодами.

Творити означає бути собою, бути у світі, 
бути серед інших і з іншими

Мистецтво нет-арту, створене молодими 
людьми і яке, на нашу думку, є як проце-
сом створення онлайн, так і представлен-
ням раніше створених продуктів в інтернеті, 
постійно розвивається. Дедалі більше мис-
тецьких продуктів, доступних у вебпрос-
торі, більше не є лише кінцевою формою, 
не є репрезентацією світу, наданого апрі-
орі, а стають відкритим простором, що діє 
за принципом своєрідної «магії», укладеної 
в художню та технологічну форми вираження. 
Інтернет-художнику недостатньо поетичної 
чутливості до світу і малярського відчуття 
світла, кольору та форми. Він також повинен 
уміти мислити структурно, новими мовами, 
як комп’ютерний програміст.

Продукція, представлена на мистецьких 
порталах, іноді є навіть «первісною техні-
кою», і, здавалося б, її цінність можна оцінити 
лише за рівнем прогресивності технології, що 
використовується в представленій художній 
формі або за новизною технологічних рішень. 
Це не завжди діалогічні стосунки, інколи це 
монолог із самим собою. Індивідуальність 
особистості зумовлює створення унікальних, 
оригінальних і нових виробів, навіть якщо 

вони сприймалися такими лише самим твор-
цем. Мережа тільки відкриває нові можли-
вості для самовираження.

Інтернет-мистецтво все більше стає спе-
цифічним вираженням індивідуального про-
читання явищ, що відбуваються у просторі 
сучасного постмодерну, і, хоча йому важко 
приписати універсальні гуманістичні цінності, 
не можна заперечувати, що як специфічна 
форма гри із собою, світом, іншими людьми 
чи предметами, важливими для творця, саме 
мистецтво створює новий канон творчості. Це 
дозволяє реципієнту не лише прочитати осо-
бисте повідомлення творця у дуже індивідуа-
лізований спосіб, але й відкрити різні способи 
вираження: емоцій, переживань, почуттів, 
хвилювань, а також оцінити мистецьку про-
дукцію з точки зору краси та потворності, хоча 
художні цінності, які містяться у запропоно-
ваних творчих продуктах, часом важко раціо-
нально пояснити [12]. У багатьох із них межі 
мистецтва розмиті, а художники, можливо, 
часом абсолютно несвідомо, звертаються до 
концептуального мистецтва, дадаїзму, сюрре-
алізму та інших течій. Розширення художніх 
меж дає творцям, які працюють онлайн, від-
чуття, що кожна форма художнього вираження 
стає ex opere operatio, успішним творінням: 
немає невдалих продуктів, помилок чи мис-
тецького кітчу. Однак це також дозволяє нам 
повірити в те, що світи, які ми створюємо, 
можуть мати нескінченну кількість вимірів – 
їх кількість залежить лише від творця. Ми не 
маємо на меті стверджувати, що всі мистецькі 
висловлювання в інтернеті мають гуманіс-
тичний зміст і високу художню цінність. Нам 
здається набагато важливішим, щоб вони 
могли їх мати, тому що джерела мистецьких 
меседжів ми бачимо у чистому емоційному 
переживанні, не заплямованому культурними 
впливами, протистоянні жорстким критеріям 
культури та доброму смаку, здатності худож-
ника виражати та виходити за межі себе. Зре-
штою, важливим є не стільки продукт, скільки 
сам творець, його здатність виражати та пере-
вищувати себе.

Продукція, «зафіксована» в інтернеті, іноді 
є втечею від очевидності світу, конкретних 
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правил, знаків і меседжів, втечею до сво-
боди та від свободи. Тут вступає в дію теза 
Маклюена «Медіум – це повідомлення» 
[13]. Цифрове середовище завжди буде фак-
тором моделювання структури та методу 
подання художніх повідомлень. Це дає мож-
ливість створити новий код знаків і смислів, 
хоча часом складається враження, що митці, 
шукаючи можливості для самовираження, 
блукають у темряві і не завжди знають, чого 
шукають. Проте, можливо, саме пошук стає 
цінним, оскільки здобувається новий досвід. 
Це пошук, щоб не стояти на місці, не задо-
вольнятися статусом-кво. Однак хвилює те, 
що серед молоді, яка творить онлайн, є й ті, 
для кого пошук себе – це скоріше, втеча від 
себе та офлайн-реальності. Часто це втеча 
у світ видимості, який вони самі створю-
ють. Тут проявляється бажання не лише бути 
іншим, але й бути кимось іншим. Їхня робота 
полягає в тому, щоб ховатися від інших, 
і створено стільки зображень, скільки інших, 
для яких вони призначені. Така втеча змушує 
їх починати ототожнюватись із тим, що вони 
представляють, тому що їм важливо виділи-
тися, шокувати та затьмарити інших.

Буває й таке, що художники тікають не 
лише в мистецтво, але й від мистецтва. Для 
перших мистецька творчість – це втеча від 
тривожного сучасного світу, його криз, кон-
фліктів, важкої адаптації та потреби вростати 
в соціальне життя. Можливо, тут у митців 
немає великого вибору, тому що специфічні 
таланти і пристрасті, що ведуть до конструк-
тивної творчості, дозволяють їм використову-
вати свої здібності, концентрувати позитивні 
сили своєї особистості, запускати тенденцію 
до самореалізації. Отже, поведінка індивіда 
керується однією силою – прагненням до 
вираження власної особистості, а всі досяг-
нення є результатом його творчої сили. Для 
них нет-арт – це досить примарне місце. Їхні 
твори з’являються несподівано, але так само 
швидко зникають, а у створюваних ними 
формах важко побачити щось більше, ніж 
«мистецький прийом», «штучна» стиліза-
ція під оригінальність [14]. «Прочитавши» 
такий твір, ми помітимо, що він створений 

«замість» – замість висловлення реальних 
проблем, емоцій, почуттів, переживань та 
особистих переживань. Тут не видно творчого 
мислення, мислення новими масштабами. 
Цей акт спілкування найчастіше є формою 
деструктивної творчості, це повідомлення 
заради повідомлення, а не особисте повідо-
млення. Це твір, приречений на неіснування, 
поглиблюючи відчуття нерозуміння та само-
тності творця.

Аналізуючи мережеве мистецтво як спе-
цифічний простір для художньої творчості, 
варто запитати не лише про те, якою мірою 
воно є відкриттям раніше нерозвиненої мож-
ливості надсилання та отримання мистецьких 
повідомлень, але й якою мірою воно дозво-
ляє виражати нерозкриті смисли, розвивати 
нові можливості уяви, почуттів, інтелекту? 
Наскільки нова форма художньої комуніка-
ції «Я і Ти» дозволяє відправнику та одер-
жувачу відкривати й задовольняти потреби, 
які важко задовольнити в реальному світі? 
Чи є мережеве мистецтво лише тимчасовим 
захопленням можливостями технологій чи, 
як показують попередні міркування, скоріше, 
процесом, який допомагає адаптуватися до 
реальності, але й виходить за її межі, прагне 
чогось нового та долає певні ситуації? Аналіз 
цього напряму творчості свідчить про те, що 
«приречені на свободу» митці шукають пев-
них точок опори, компенсуючи внутрішню 
порожнечу, невдоволення, почуття само-
тності. Для більшості з них нет-арт – це філо-
софія життя: реципієнт має різні можливості 
її інтерпретації. Іноді твориться чиста реаль-
ність, іноді це світ, відмінний від реального, 
але тут і там завжди є шматочок митця.

Висновки. Наприкінці ХХ ст. творчість 
молодих митців, які набували досвіду у сфері 
нет-арту, характеризувалася ознаками експе-
рименту, випробування, іноді навіть виклику. 
Їхній досвід став можливістю зміцнити само-
оцінку та підкреслити свою незалежність. Для 
митців досвід – це скоріше, спроба докласти 
зусиль, здатність виділитися та переживати 
нові ситуації [15].

Сьогодні нет-арт надзвичайно яскраво 
залучає почуття та через сугестивні форми 
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дозволяє відкрити різноманітні обличчя світу 
в усіх його аспектах та індивідуальну життєву 
філософію художника. Це також стимулює до 
рефлексії над постійними змінами постмодер-
ності, детермінантами якої є «розривність» 
і «мерехтіння смислів» [16], що спонукає до 
запитань про сутність творчості особистості. 
Рефлексія на цю тему вимагає також розгляду 
суб’єктивних та об’єктивних умов процесу 
художньої творчості, невід’ємно пов’язаних 
із соціальними, технічними та культурними 
трансформаціями. Здається, що цей процес 
стає дедалі складнішим, оскільки він включає 
не лише трансформації в природі та сутності 
самого мистецтва, що є наслідком, зокрема, 
можливості його існування у вебпросторі, 
але й того факту, що воно стає специфічною 
формою вираження, засобом спілкування зі 

світом, іншими та собою для тих, для кого 
самореалізація стає внутрішньою потребою.

Різноманітні умови, досвід та обставини 
життя творців означають, що їхні твори завжди 
слід аналізувати як у психологічних, так 
і в соціологічних категоріях, котрі впливають 
одна на одну та визначають зміст життя людей. 
Отже, з одного боку, електронна творчість – це 
вираження життєвого досвіду, бажання вийти 
за межі даного, пошук нових цінностей, 
а з іншого – це елемент культури, відображення 
процесу навчання, що дозволяє адаптуватися 
до постійних, часом насильницьких, змін, 
а також до того, що є новим, незвичайним, 
ризикованим і позначеним кризою цінностей. 
Онлайн-мистецтво реагує на потреби людей – 
пошуки, мрії, прагнення нового та незвіданого. 
Ідеї знаходять форму, а мрії – кольори.
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